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Das Ende von Paint 3D: Microsoft zieht
den Stecker für beliebtes Tool

Microsoft stellt die Unterstützung für Paint 3D ein: Ab
November 2024 wird die App aus dem Store entfernt und

nicht mehr aktualisiert.

Microsoft hat angekündigt, dass das beliebte Programm Paint 3D
im November 2024 nicht mehr unterstützt wird. Diese
Entscheidung ist Teil einer breiteren Strategie des
Unternehmens, die Produktlinien zu straffen und sich auf ein
einzelnes Mal-Tool zu konzentrieren. Paint 3D, das seit seiner
Einführung im Jahr 2016 den Nutzern die Möglichkeit bot, sowohl
2D- als auch 3D-Grafiken zu erstellen, wird somit nicht mehr im
Microsoft Store verfügbar sein.

Die Relevanz dieser Entscheidung für die
Nutzer

Die Ankündigung, das Programm einzustellen, könnte
weitreichende Folgen für die Community der kreativen Nutzer
haben. Viele setzen auf die intuitive Benutzeroberfläche von
Paint 3D, um einfache 3D-Modelle zu erstellen und ihre Ideen
visuell umzusetzen. Das Programm war besonders bei
Einsteigern populär, da es einfach zu bedienen war und viele
Funktionen bot, die über die traditionellen Möglichkeiten von
Paint hinausgingen.

Was die Einstellung für Paint 3D bedeutet

Ab dem 4. November wird ein Banner innerhalb der App darauf
hinweisen, dass keine Updates mehr verfügbar sein werden.



Dies stellt eine signifikante Veränderung dar, zumal Microsoft
zuvor keine Vorwarnung gab. Nutzer, die an die Anwendung
gewöhnt sind, stehen nun vor der Herausforderung, sich
möglicherweise auf komplexere Software wie Blender
umzustellen, die zwar leistungsfähiger, jedoch auch bedeutend
komplizierter in der Anwendung ist.

Zukunft von Microsofts Mal-Tools

Mit Paint 3D wird das Unternehmen seine Strategie ändern und
sich auf eine einzige Mal-Software konzentrieren. Der
ursprüngliche Plan, Paint 3D als Nachfolger von Paint zu
positionieren, wurde nicht eingehalten, da beide Anwendungen
eine Zeit lang parallel existierten. In Zukunft wird sich Microsoft
verstärkt auf die Weiterentwicklung der herkömmlichen Paint-
Version konzentrieren, die allerdings noch immer auf 2D-
Bearbeitung eingeschränkt ist und daher nicht die Funktionen
von Paint 3D bieten kann.

Der Abschied von Paint 3D: Überraschung
und Unverständnis

Die Entscheidung, Paint 3D abzulehnen, überrascht viele Nutzer.
Viele hatten auf Verbesserungen und neue Funktionen gehofft,
insbesondere da es in der Vergangenheit kaum Hinweise auf ein
bevorstehendes Ende gegeben hatte. Insbesondere in
Anbetracht der verbleibenden drei Monate bis zur endgültigen
Stilllegung sehen sich Nutzer einmal mehr mit der Unsicherheit
konfrontiert, welche Alternativen am besten geeignet sind, um
ihre kreativen Vorhaben zu realisieren.

Fazit

Die Einstellung von Paint 3D ist nicht nur ein Verlust für die
Benutzer, die den kreativen Spielraum der Anwendung
geschätzt haben, sondern wirft auch Fragen über die zukünftige
Ausrichtung von Microsofts Mal-Software auf. Die Abkehr von



Paint 3D lässt Raum für Diskussionen darüber, wie wichtig
benutzerfreundliche Anwendungen für kreative Prozesse sind
und wie Unternehmen darauf reagieren sollten, um ihre Nutzer
nicht zu verlieren.

Details
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